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           REGULAMIN
  


TURNIEJ GIER I ZABAW „MAŁY MISTRZ” – Gorlice 2016

1. Cel konkursu
- promowanie różnych form zajęć ruchowych

- kształtowanie prozdrowotnego trybu życia 

- wyłonienie mistrzowskiej szkoły w turnieju gier i zabaw

2. Organizator
- Ośrodek Sportu i Rekreacji w Gorlicach 

- Wydział Oświaty Kultury i Spraw Społecznych UM Gorlice 

3. Termin i miejsce
23.11.2016 r. godz. 8.30 – I Rzut (środa) - Hala Sportowa OSiR 
09.06.2017r. – II Rzut ( piątek)
4. Uczestnicy
Szkoły w dniu zawodów dokonują imiennych zgłoszeń reprezentacji szkoły 
z podziałami na klasy w formie pisemnej:
kl. I
-
4 dziewczynki i 4 chłopców,
kl. II 
-
4 dziewczynki i 4 chłopców,
kl. III 
-
4 dziewczynki i 4 chłopców
W każdej zabawie w poszczególnych klasach startuje 3 dziewczynki i 3 chłopców spośród 4 zgłoszonych. Do konkurencji uczestników wyznacza opiekun.

5. Konkurencje – kolejność rozgrywania 

Godz. 8.30 – 12.00

Klasa I – zabawa nr 1
-
zanieś przynieś

Klasa II – zabawa nr 1
-
slalom z piłką koszykową

Klasa III – zabawa nr 1
-
sztafeta wahadłowa

Klasa I – zabawa nr 3
-
celowanie woreczkami do obręczy

Klasa II – zabawa nr 3
-
żywy pachołek

Klasa III – zabawa nr 4
-
skoki na skakance

Klasa I – zabawa nr 4
-
sztafeta ze szarfą

Klasa II – zabawa nr 2
-
sztafeta z dwoma szarfami 

Klasa III – zabawa 2
-
skoki z miejsca dodawane 

Klasa I – zabawa nr 2
-
sadzenie ziemniaków 

Klasa II – zabawa nr 4
-
skoki zawrotne przez ławeczkę 

Klasa III – zabawa nr 3
-
tor przeszkód

Klasa I – zabawa nr 5
-
skoki zawrotne przez ławeczkę 

Klasa II – zabawa nr 5
-
pierścień 

Klasa III – zabawa nr 5
-
rzuty piłka lekarską

6. Punktacja

Przy udziale wszystkich 5 szkół za zajęcie miejsc 1-5 wg klucza 1 miejsce – 5 pkt, 2 - 4 pkt, 3 – 3 pkt, 4 – 2 pkt, 5 – 1 pkt w każdej z zabaw w klasach I-III.

Przy ukończeniu każdej zabawy ustala się kolejność, a następnie odejmuje się punkty za ewentualne błędy (opis błędów przy każdej zabawie). 
Mogą wystąpić przypadki, że ilość błędów będzie wyższa niż punkty po ukończeniu zabawy np. punkty po ukończeniu 5, za błędy -4, ostateczna ilość punktów 1 lub punkty po ukończeniu 3, ilość błędów 7, punkty do odjęcia -3,5, ostateczna ilość punktów -0,5
Suma punktów za miejsca 1-5 w każdej zabawie decyduje o miejscu szkoły 
w punktacji ogólnej. 

Przykładowo punktacja zabawy nr 1 dla klas I:

Kolejność 
Pkt po zabawie    Pkt ujemne
Suma 
Kolejność 

Pkt 

SP 1


5

-1

   4
1


5

SP 3


4

-0,5

  3,5 
2


4

SP 4


3

-

   3
3


3

SP 5


2

-2

   0
4


2

SP 6


1

-3

  -2
5


1
Pozostałe zasady wg regulaminu Szkolnego Związku Sportowego.

7. Nagrody:
Zespołowe po II rzucie:
Za miejsca 1-5 w punktacji ogólnej puchary i dyplomy dla wszystkich szkół.
Indywidualne po II rzucie:
Medale za miejsca 1-3 dla 10 osób ( złote-10 szt., srebrne-10szt., brązowe-10szt. )

8. Postanowienia końcowe
- interpretacja regulaminu przysługuje organizatorowi 

- przed każdą zabawą odbędzie się pokaz i objaśnienie zabawy

- sprawy sporne rozstrzygać będzie jury – przedstawiciel organizatora i 2 przedstawicieli szkół

- reprezentacje szkół w obiekcie hali sportowej mogą dopingować uczniowie z klas I-III  

- obsadę sędziowską  zabezpiecza OSiR

- szczegółowych informacji – interpretacje przebiegu zabaw udziela Dział Sportu OSiR tel. 18 352 69 70 lub 605 232 730  

